
МИНОБРНАУКИ РОССИИ

Федеральное государственное автономное образовательное учреждение
высшего образования

«Российский государственный гуманитарный университет»
(ФГАОУ ВО «РГГУ»)

ИНСТИТУТ МАССМЕДИА И РЕКЛАМЫ
ФАКУЛЬТЕТ ЖУРНАЛИСТИКИ

Кафедра телевизионных, радио – и интернет-технологий

КИБЕРСПОРТИВНАЯЖУРНАЛИСТИКА

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ДИСЦИПЛИНЫ

Направление подготовки: 42.03.02 Журналистика
Направленность (профиль):

Спортивная журналистика и медиакоммуникации

Уровень высшего образования: бакалавриат
Форма обучения: очная

РПД адаптирована для лиц
с ограниченными возможностями

здоровья и инвалидов

Москва 2025



КИБЕРСПОРТИВНАЯЖУРНАЛИСТИКА
Рабочая программа дисциплины

Составитель:
Канд. пед. наук, доцент Н.Я. Макарова

УТВЕРЖДЕНО
Протокол заседания кафедры
телевизионных, радио – и интернет-технологий
№ 12 от 18.11.2024



ОГЛАВЛЕНИЕ

1. Пояснительная записка
1.1 Цель и задачи дисциплины
1.2. Формируемые компетенции, соотнесённые с планируемыми результатами обучения по
дисциплине
1.3. Место дисциплины в структуре образовательной программы
2. .Структура дисциплины
3. Содержание дисциплины
4. Образовательные технологии
5. Оценка планируемых результатов обучения
5.1. Система оценивания
5.2.Критерии выставления оценок
5.3. Оценочные средства (материалы) для текущего контроля успеваемости, промежуточной
аттестации обучающихся по дисциплине
6. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины
6.1. Список источников и литературы
6.2. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети «Интернет»
7. Материально-техническое обеспечение дисциплины
8. Обеспечение образовательного процесса для лиц с ограниченными возможностями
здоровья
9. Методические материалы
9.1. Планы практических (семинарских, лабораторных) занятий
9.2. Методические рекомендации по подготовке письменных работ
9.3. Иные материалы

Приложения
Приложение 1. Аннотация дисциплины



1. Пояснительная записка

1.1.Цель и задачи дисциплины
Цель: познакомить студентов с актуальным направлением работы в современного
спортивного журналиста - киберспортивной журналистикой.

Задачи:
- знакомство с киберспортом как явлением современного медиапространства;
- изучение подходов к журналистской деятельности в киберспортивной журналистики;
- изучение тенденции развития киберспортивной журналистики

1.2. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Компетенция
(код и наименование)

Индикаторы
компетенций

(код и наименование)

Результаты обучения

ПК-2. Способен
участвовать в
производственном
процессе выпуска
журналистского текста и
(или) продукта с
применением
современных
редакционных технологий

ПК-2.1. Знает этапы
производственного
процесса выпуска
журналистского текста и
(или) продукта

Знать: о киберспортивной
журналискике как актуальном
направлении медиапространства
Уметь: выбирать оптимальный
жанр и формат при работе над
киберспортивным контентом
Владеть: навыками
комментирования
киберспортивных мероприятий

ПК-2.2. Использует
современные
редакционные технологии,
медиаканалы и платформы
в процессе выпуска
журналистского текста и
(или) продукта

Знать: современные технологии
для проведения трансляций
киберспортивных мероприятий
Уметь: формировать бэкграунд
для проведения трансляций
киберспортивных мероприятий
Владеть: навыками для
определения оптимального
состава технического
оборудования для организации
трансляций киберспортивных
мероприятий

1.3. Место дисциплины в структуре образовательной программы
Дисциплина «Киберспортивная журналистика» относится к части, формируемой

участниками образовательных отношений учебного плана.
Для освоения дисциплины необходимы знания, умения и владения, сформированные

в ходе изучения следующих дисциплин и прохождения практик: «Современная индустврия



спорта», «Спортивные медиакоммуникации», «Мультимедийная проектная деятельность в
учебных медиа», «Профессионально-творческая практика».

В результате освоения дисциплины формируются знания, умения и владения,
необходимые для изучения следующих дисциплин и прохождения практик: «Журналистика
глазами журналиста», «Преддипломная практика».

2. Структура дисциплины

Общая трудоёмкость дисциплины составляет 3 з.е., 108 академических часов.
Структура дисциплины для очной формы обучения

Объем дисциплины в форме контактной работы обучающихся с педагогическими
работниками и (или) лицами, привлекаемыми к реализации образовательной программы на
иных условиях, при проведении учебных занятий:

Семестр Тип учебных занятий Количество
часов

8 Лекции 8
Практические занятия 34

Всего: 42

Объем дисциплины в форме самостоятельной работы обучающихся составляет 66
академических часов, включая 18 ч. на подготовку к промежуточной аттестации.

3.Содержание дисциплины
№ Наименование

раздела дисциплины
Содержание раздела дисциплины

1 Феномен киберспорта Явление «киберспорт» и предпосылки для возникновения
кибержурналистики. История киберспорта: реперные точки
для формирования кибержурналистики. Влияние философии
компьютерных игр на формирование киберспортивной
журналистики

2 Особенности и
перспективы
киберспортивной
журналистики

Заимствования кибержурналистики из традиционных и
онлайн-СМИ. Жанровое разнообразие киберспортивной
журналистики. Внешний вид киберспортивной трансляции.
Роль и задачи журналиста в киберспорте. Особенности
комментирования киберспортивной трансляции.
Индивидуальные онлайн-трансляции как основной жанр
киберспортивной журналистики. Проблема детерминирования
понятий «киберспортивная журналистика» и
«киберспортивный журналист». Проблема представленности
различных платформ. Возрастные и коммуникационные
проблемы. Финансовое и правовое положение
киберспортивного журналиста.

3 Проблемы
киберспортивной
журналистики

Актуальность киберспорта в медийной и развлекательной
индустрии. Профессиональная этика киберспортивного
журналиста. Киберспортивные медиа.



4. Образовательные технологии
Для проведения учебных занятий по дисциплине используются различные

образовательные технологии. Для организации учебного процесса может быть использовано
электронное обучение и (или) дистанционные образовательные технологии.

5. Оценка планируемых результатов обучения
5.1. Система оценивания

Форма контроля Макс. количество баллов
За одну
работу

Всего

Текущий контроль:
- презентация
- комментирование трансляции

30 баллов
30 баллов

30 баллов
30 баллов

Промежуточная аттестация экзамен 40 баллов
Итого за семестр 100 баллов

Полученный совокупный результат конвертируется в традиционную шкалу оценок и в
шкалу оценок Европейской системы переноса и накопления кредитов (1ur����n �r�dit
/r�nsf�r S"st�m; далее – 1�/S) в соответствии с таблицей:
100-балльная шкала Традиционная шкала Шкала 1�/S
95 – 100 отлично

зачтено

�
83 – 94 R
68 – 82 хорошо �
56 – 67 удовлетворительно D
50 – 55 1
20 – 49 неудовлетворительно не зачтено FX
0 – 19 F

5.2.Критерии выставления оценки по дисциплине

Баллы/
Шкала
+-0S

Оценка по
дисциплине

Критерии оценки результатов обучения по
дисциплине

100-83/
�,R

«отлично»/
«зачтено
(отлично)»/
«зачтено»

Выставляется обучающемуся, если он глубоко и
прочно усвоил теоретический и практический
материал, может продемонстрировать это на занятиях
и в ходе промежуточной аттестации.
Обучающийся исчерпывающе и логически стройно
излагает учебный материал, умеет увязывать теорию с
практикой, справляется с решением задач
профессиональной направленности высокого уровня
сложности, правильно обосновывает принятые



Баллы/
Шкала
+-0S

Оценка по
дисциплине

Критерии оценки результатов обучения по
дисциплине

решения.
Свободно ориентируется в учебной и
профессиональной литературе.

Оценка по дисциплине выставляются обучающемуся с
учётом результатов текущей и промежуточной
аттестации.
Компетенции, закреплённые за дисциплиной,
сформированы на уровне – «высокий».

82-68/
�

«хорошо»/
«зачтено
(хорошо)»/
«зачтено»

Выставляется обучающемуся, если он знает
теоретический и практический материал, грамотно и по
существу излагает его на занятиях и в ходе
промежуточной аттестации, не допуская существенных
неточностей.
Обучающийся правильно применяет теоретические
положения при решении практических задач
профессиональной направленности разного уровня
сложности, владеет необходимыми для этого навыками
и приёмами.
Достаточно хорошо ориентируется в учебной и
профессиональной литературе.
Оценка по дисциплине выставляются обучающемуся с
учётом результатов текущей и промежуточной
аттестации.
Компетенции, закреплённые за дисциплиной,
сформированы на уровне – «хороший».

67-50/
D,1

«удовлетвори-
тельно»/
«зачтено
(удовлетвори-
тельно)»/
«зачтено»

Выставляется обучающемуся, если он знает на базовом
уровне теоретический и практический материал,
допускает отдельные ошибки при его изложении на
занятиях и в ходе промежуточной аттестации.
Обучающийся испытывает определённые затруднения
в применении теоретических положений при решении
практических задач профессиональной направленности
стандартного уровня сложности, владеет
необходимыми для этого базовыми навыками и
приёмами.
Демонстрирует достаточный уровень знания учебной
литературы по дисциплине.
Оценка по дисциплине выставляются обучающемуся с
учётом результатов текущей и промежуточной
аттестации.
Компетенции, закреплённые за дисциплиной,
сформированы на уровне – «достаточный».

49-0/
F,FX

«неудовлетворите
льно»/
не зачтено

Выставляется обучающемуся, если он не знает на
базовом уровне теоретический и практический
материал, допускает грубые ошибки при его
изложении на занятиях и в ходе промежуточной
аттестации.



Баллы/
Шкала
+-0S

Оценка по
дисциплине

Критерии оценки результатов обучения по
дисциплине

Обучающийся испытывает серьёзные затруднения в
применении теоретических положений при решении
практических задач профессиональной направленности
стандартного уровня сложности, не владеет
необходимыми для этого навыками и приёмами.
Демонстрирует фрагментарные знания учебной
литературы по дисциплине.
Оценка по дисциплине выставляются обучающемуся с
учётом результатов текущей и промежуточной
аттестации.
Компетенции на уровне «достаточный», закреплённые
за дисциплиной, не сформированы.

5.3. Оценочные средства (материалы) для текущего контроля успеваемости, промежуточной
аттестации обучающихся по дисциплине
Оценочные материалы для текущего контроля успеваемости по дисциплине
Презентации (ПК-2.1,2.2).
Требования к презентации «Анализ киберспортивного медиа».
Необходимо проанализировать целевую аудиторию выбранного медиа, представить
концепцию медиа, дать характеристику жанрового своеобразия, описать каналы
коммуникаций с аудиторией.
Критерии оценки презентации:
26-30 баллов - Продемонстрирован высокий уровень знаний и умений, необходимых для
выполнения задания. Работа полностью соответствует требованиям профессиональной
деятельности. Отличная способность применять имеющиеся знания и умения для решения
практических задач. Высокий уровень креативности, самостоятельности. Соответствие
выбранных методов поставленным задачам.
20-25- баллов - Продемонстрирован средний уровень знаний и умений, необходимых для
выполнения задания. Работа в основном соответствует требованиям профессиональной
деятельности. Хорошая способность применять имеющиеся знания и умения для решения
практических задач. Средний уровень креативности, самостоятельности. Выбранные методы
в целом соответствуют поставленным задачам.
12-19 баллов - Продемонстрирован низкий уровень знаний и умений, необходимых для
выполнения задания. Работа частично соответствует требованиям профессиональной
деятельности. Удовлетворительная способность применять имеющиеся знания и умения для
решения практических задач. Низкий уровень креативности, самостоятельности. Выбранные
методы частично соответствуют поставленным задачам.
0-11 баллов - Продемонстрирован неудовлетворительный уровень знаний и умений,
необходимых для выполнения задания. Работа не соответствует требованиям
профессиональной деятельности. Неудовлетворительная способность применять имеющиеся
знания и умения для решения практических задач. Недостаточный уровень креативности,
самостоятельности. Выбранные методы не соответствуют поставленным задачам.

Комментирование трансляции (ПК-2.1,2.2).
Студент готовит комментирование трансляции киберспортивного мероприятия.
Продолжительность трансляции 10 минут. Выбор вида состязание на усмотрение студента.



При подготовке к комментированию необходимо составить бэкграунд к трансляции.

Критерии оценки комментирования:
26-30 баллов - Продемонстрирован высокий уровень знаний и умений, необходимых для
выполнения задания. Работа полностью соответствует требованиям профессиональной
деятельности. Отличная способность применять имеющиеся знания и умения для решения
практических задач. Высокий уровень креативности, самостоятельности.
20-25- баллов - Продемонстрирован средний уровень знаний и умений, необходимых для
выполнения задания. Работа в основном соответствует требованиям профессиональной
деятельности. Хорошая способность применять имеющиеся знания и умения для решения
практических задач. Средний уровень креативности, самостоятельности.
12-19 баллов - Продемонстрирован низкий уровень знаний и умений, необходимых для
выполнения задания. Работа частично соответствует требованиям профессиональной
деятельности. Удовлетворительная способность применять имеющиеся знания и умения для
решения практических задач. Низкий уровень креативности, самостоятельности.
0-11 баллов - Продемонстрирован неудовлетворительный уровень знаний и умений,
необходимых для выполнения задания. Работа не соответствует требованиям
профессиональной деятельности. Неудовлетворительная способность применять имеющиеся
знания и умения для решения практических задач. Недостаточный уровень креативности,
самостоятельности.

Оценочные материалы для промежуточной аттестации обучающихся по дисциплине
(экзамен)

Вопросы к экзамену (ПК-2.1,2.2).
1. Специфика киберспорта.
2. Основные жанры видеоигр.
3. Основные стриминговые сайты
4. Становление киберспорта
5. Развитие киберспорта в 21 веке.
6. Становление и развитие киберспортивной журналистики.
7. Заимствования кибержурналистики из традиционных и онлайн-СМИ
8. Жанровое разнообразие киберспортивной журналистики
9. Задачи журналиста в киберспорте
10. Подготовка кибержурналиста к трансляции
11. Коммуникационные проблемы в киберспортивной журналистике
12. Аудитория киберспортивной журналистики
13. Перспективы развития киберспорта
14. Медиарынок киберсплртивных изданий.
15. Этика киберспортивной журналистики.

Критерии оценки ответа:
35-40 баллов – оценка соответствует повышенному уровню и выставляется обучающемуся,
если он глубоко и прочно усвоил программный материал, исчерпывающе, последовательно,
четко и логически стройно его излагает, умеет тесно увязывать теорию с практикой,
свободно справляется с задачами, вопросами и другими видами применения знаний, причем
не затрудняется с ответом при видоизменении заданий, использует в ответе материал
монографической литературы
29-34 баллов - оценка соответствует повышенному уровню и выставляется обучающемуся,
если он твердо знает материал, грамотно и по существу излагает его, не допуская
существенных неточностей в ответе на вопрос



20-28 баллов - оценка соответствует пороговому уровню и выставляется обучающемуся,
если он имеет знания только основного материала, но не усвоил его деталей, допускает
неточности, демонстрирует недостаточно правильные формулировки, нарушения логической
последовательности в изложении программного материала.
0-20 баллов - оценка выставляется обучающемуся, который не достигает порогового уровня,
демонстрирует непонимание проблемы, не знает значительной части программного
материала, допускает существенные ошибки.

6. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины

6.1. Список источников и литературы
1. Закон Российской Федерации от 27.12.1991 №2124-1 «О средства массовой

информации» (действующая редакция от 18.04.2018). Официальный сайт компании
«КонсультантПлюс» [Электронный ресурс] Режим доступа:
htt�://www. �nsult�nt.ru/d� um�nt/ �ns_d� _L�W_1511/

Литература
Основная
1. Алексеев, К. А. Спортивная журналистика : учебник для магистров / К. А. Алексеев,
С. Н. Ильченко. — Москва : Издательство Юрайт, 2023. — 428 с. — (Бакалавр и магистр.
Академический курс). — ISRN 978-5-9916-3126-6. — Текст : электронный //
Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — U@L: htt�s://ur�it.ru/b �d�/533062
2. Алексеев, К.А., Ильченко, С.Н Основы спортивной журналистики : учеб. пособие
для студентов вузов.— Москва : Аспект Пресс, 2016. — 232 с. - ISRN 978-5-7567-0853-0. -
Текст : электронный. - U@L: htt�s://zn�nium. �m/ �t�l�g/�r�du t/1038932
3. Войтик, Е. А. Спортивная медиакоммуникация в России в начале XXI в : монография
/ Е. А. Войтик. — Томск : ТГУ, 2013. — 240 с. — ISRN 978-5-9462-1409-4. — Текст :
электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — U@L:
htt�s://�.l�nb��k. �m/b��k/44237
4. Медведева Я. Киберспортивная дурналистика [Электронный ресурс] // S��rts.ru [Офиц.

сайт] U@L: htt�:// "b�r.s��rts.ru/tribun�/bl�gs/n�d�t�/825889.html
Дополнительная
1. Макарова, П.В. Спортивная журналистика : методическое пособие / П. В. Макарова. -
Москва : МПГУ, 2018. - 32 с. - ISRN 978-5-4263-0657-8. - Текст : электронный. - U@L:
htt�s://zn�nium. �m/ �t�l�g/�r�du t/1020610 – Режим доступа: по подписке.
2. Ильченко, С. Н. Основы журналистской деятельности : учебник и практикум для вузов /
С. Н. Ильченко. — Москва : Издательство Юрайт, 2020. — 311 с. — (Высшее

https://urait.ru/bcode/533062
https://znanium.com/catalog/product/1038932
https://e.lanbook.com/book/44237


образование). — ISRN 978-5-9916-8263-3. — Текст : электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. —
U@L: htt�s://ur�it.ru/b �d�/451197
3. Сафина А.Р. Особенности жанров интернет-СМИ // Известия Самарского научного
центра РАН . 2013. №2-1. [Электронный ресурс] U@L:
htt�:// "b�rl�nink�.ru/�rti l�/n/�s�b�nn�sti-zh�nr�v-int�rn�t-smi

6.2. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети «Интернет».
Национальная электронная библиотека (НЭБ) www.rusn�b.ru
1Libr�r".ru Научная электронная библиотека www.�libr�r".ru
Электронная библиотека Gr�b�nnik�n.ru www.gr�b�nnik�n.ru
Интернет-издание -
b�rs��rt.ru

6.3 Профессиональные базы данных и информационно-справочные системы
Доступ к профессиональным базам данных: htt�s://lib�r.rsuh.ru/ru/b�s�s
Информационные справочные системы:
1. Консультант Плюс
2. Гарант
7. Материально-техническое обеспечение дисциплины
Материально-техническое обеспечение дисциплины базируется на ресурсах любого класса,
укомплектованного мультимедийным проектором, компьютером и экраном, доской.

Состав программного обеспечения:
1. Wind�ws
2. �i r�s�ft �ffi �
3. �d�b� ��st�r ��ll� ti�n

8. Обеспечение образовательного процесса для лиц с ограниченными возможностями
здоровья

В ходе реализации дисциплины используются следующие дополнительные
методы обучения, текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации
обучающихся в зависимости от их индивидуальных особенностей:

 для слепых и слабовидящих:
- лекции оформляются в виде электронного документа, доступного с помощью

компьютера со специализированным программным обеспечением;
- письменные задания выполняются на компьютере со специализированным

программным обеспечением, или могут быть заменены устным ответом;
- обеспечивается индивидуальное равномерное освещение не менее 300 люкс;

https://urait.ru/bcode/451197
http://cyberleninka.ru/article/n/osobennosti-zhanrov-internet-smi
http://www.grebennikon.ru
https://liber.rsuh.ru/ru/bases


- для выполнения задания при необходимости предоставляется увеличивающее
устройство; возможно также использование собственных увеличивающих устройств;

- письменные задания оформляются увеличенным шрифтом;
- экзамен и зачёт проводятся в устной форме или выполняются в письменной форме на

компьютере.
 для глухих и слабослышащих:
- лекции оформляются в виде электронного документа, либо предоставляется

звукоусиливающая аппаратура индивидуального пользования;
- письменные задания выполняются на компьютере в письменной форме;
- экзамен и зачёт проводятся в письменной форме на компьютере; возможно проведение

в форме тестирования.
 для лиц с нарушениями опорно-двигательного аппарата:
- лекции оформляются в виде электронного документа, доступного с помощью

компьютера со специализированным программным обеспечением;
- письменные задания выполняются на компьютере со специализированным

программным обеспечением;
- экзамен и зачёт проводятся в устной форме или выполняются в письменной форме на

компьютере.
При необходимости предусматривается увеличение времени для подготовки ответа.
Процедура проведения промежуточной аттестации для обучающихся устанавливается

с учётом их индивидуальных психофизических особенностей. Промежуточная аттестация
может проводиться в несколько этапов.

При проведении процедуры оценивания результатов обучения предусматривается
использование технических средств, необходимых в связи с индивидуальными
особенностями обучающихся. Эти средства могут быть предоставлены университетом, или
могут использоваться собственные технические средства.

Проведение процедуры оценивания результатов обучения допускается с
использованием дистанционных образовательных технологий.

Обеспечивается доступ к информационным и библиографическим ресурсам в сети
Интернет для каждого обучающегося в формах, адаптированных к ограничениям их
здоровья и восприятия информации:

 для слепых и слабовидящих:
- в печатной форме увеличенным шрифтом;
- в форме электронного документа;



- в форме аудиофайла.
 для глухих и слабослышащих:
- в печатной форме;
- в форме электронного документа.
 для обучающихся с нарушениями опорно-двигательного аппарата:
- в печатной форме;
- в форме электронного документа;
- в форме аудиофайла.
Учебные аудитории для всех видов контактной и самостоятельной работы, научная

библиотека и иные помещения для обучения оснащены специальным оборудованием и
учебными местами с техническими средствами обучения:

 для слепых и слабовидящих:
- устройством для сканирования и чтения с камерой S�@� �1;
- дисплеем Брайля 
�� ��t� 20;
- принтером Брайля 1mRr�ill� Vi�w
lus;

 для глухих и слабослышащих:
- автоматизированным рабочим местом для людей с нарушением слуха и

слабослышащих;
- акустический усилитель и колонки;

 для обучающихся с нарушениями опорно-двигательного аппарата:
- передвижными, регулируемыми эргономическими партами СИ-1;
- компьютерной техникой со специальным программным обеспечением.

9. Методические материалы
9.1. Планы практических занятий

Тема 1. Феномен киберспорта (12ч.)
Вопросы для обсуждения:

1. Киберспорт как явление
2. История киберспорта
3. Этапы развитие киберспортивной журналистики
4. Основные дисциплины киберспорта

Тема 2. Особенности и перспективы киберспортивной журналистики (12ч.)
Вопросы для обсуждения:



1. Анализ сайтов и порталов по киберспортивной тематике (целевая аудитория, типы
авторов, содержание, структура, платформы распространения информации)

2. Типологический анализ социальных сетей и видеохостингов по киберспортивной
тематике (Содержание, Тематика, Структура, Оформление, Количество просмотров)

3. Технологии киберспортивной журналистики

Тема 3. Проблемы киберспортивной журналистики (10 ч.)
Вопросы для обсуждения:
1. Актуальность киберспорта в медийной и развлекательной индустрии
2. Профессиональная этика киберспортивного журналиста

9.2.Методические рекомендации по подготовке письменных работ

Структура и содержание презентации
Введение - это вступительная часть аналитической или научно-исследовательской

работы. Автор должен приложить все усилия, чтобы в этом небольшом по объему разделе
показать актуальность темы, раскрыть практическую значимость ее, определить цели и
задачи эксперимента или его фрагмента.

Основная часть. В ней раскрывается содержание доклада.
В основной части могут быть также представлены схемы, диаграммы, таблицы, рисунки и
т.д.

В заключении содержатся итоги работы, выводы, к которым пришел автор, и
рекомендации. Заключение должно быть кратким, обязательным и соответствовать
поставленным задачам.

Требования к оформлению доклада
Объем доклада в пределах 3 печатных страниц. Доклад должен быть выполнен грамотно, с
соблюдением культуры изложения.
Доклад сопровождается презентацией, выполненной в программе 
�w�r 
�int.

Приложение 1
АННОТАЦИЯ ДИСЦИПЛИНЫ



Дисциплина «Киберспортивная журналистика» реализуется на факультете
журналистики кафедрой телевизионных, радио- и интернет-технологий.
Цель: познакомить студентов с актуальным направлением работы в современного
спортивного журналиста - киберспортивной журналистикой.

Задачи:
- знакомство с киберспортом как явлением современного медиапространства;
- изучение подходов к журналистской деятельности в киберспортивной журналистики;
- изучение тенденции развития киберспортивной журналистики

Дисциплина направлена на формирование следующих компетенций:
ПК-2. Способен участвовать в производственном процессе выпуска журналистского текста и
(или) продукта с применением современных редакционных технологий
В результате освоения дисциплины обучающийся должен:
Знать: о киберспортивной журналистике как актуальном направлении медиапространства,
современные технологии для проведения трансляций киберспортивных мероприятий
Уметь: выбирать оптимальный жанр и формат при работе над киберспортивным
контентом, формировать бэкграунд для проведения трансляций киберспортивных
мероприятий
Владеть: навыками комментирования киберспортивных мероприятий, навыками для
определения оптимального состава технического оборудования для организации трансляций
киберспортивных мероприятий
По дисциплине предусмотрена промежуточная аттестация в форме экзамена.
Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 3 зачетных единицы.


